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1. 시장환경 조사

02.아이디어 발전

03.레퍼런스

04.발전과정



01.시장환경조사
-분리수거의 현태

‘쓰레기 배출량증가…

범인은잘못된 분리수거’

현재 분리배출이 가능한 쓰레기가 무려 70%에 달하는 것으로
나타났다.종량제봉투에서 종이,플라스틱만잘 분리해도 쓰레기를 절반
이상 줄이고 자원도 추가로 확보할 수 있다는 것이다.



폐자원 재활용이 1%만높아져도

1년에 639억원이 절약

알루미늄캔1개=TV사용 3시간

휴대전화 1만대=금메달 66개

01.시장환경조사
-분리수거의 중요성



어렸을 때부터 분리수거의 중요성을 배우고
분리수거 방법을 익히면 어떨까?

02.아이디어
-어린이 분리수거 게임
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집중력이 현저히 낮은 아이들을 효과적으로
교육하려면..?

02.아이디어
-어린이 분리수거 게임

단위(분)



02.아이디어
-어린이 분리수거 게임

분리수거에 대한 이해 분리수거의 방법에
대한 이해

분리수거 게임



아이디어 도출 아이디어 발전과정 레퍼런스 피드백 발전과정

DDR 별 먹기 플래시 게임

-게임모티브

음악 소리와 화살표의 타이밍에 맞추어 발판을 누르는
게임 형식을 참고

위에서 렌덤으로 떨어지는 별을 따라다니며 먹는
오브젝트의 모습을 참고



아이디어 도출 아이디어 발전과정 레퍼런스 피드백 발전과정

-현황



피드백 내용(5조(박지영,한수아,김지현) > 4조)

• 게임에대한설명이없으므로게임시작전튜토리얼영상을추가할것

• 타겟층인어린아이의시점에서화면이너무넓으니화면의범위를 축소할것

• 위치값이발에있으면발사이의간격이넓지않은아이들의위치값을인식하기어려울수있으므로몸중심부로위치값을변경할것

• 쓰레기가튕겨나간것에서만끝나지않고제자리에들어가는것까지추가할것

• 게임이끝나면분리수거를통해얻을수있는효과를시각적으로 보여줄것

04.피드백 반영
-피드백 진행



•사용자 인식 범위를 알아 보기
위해 전체적인 틀을 잡음

•사용자의 움직임에 따라
오브젝트가 이동하게 함

04.피드백 반영
-반영 모습

•게임의 컨셉을 대회장으로
수정하고, 그에 맞는
일러스트를 추가함.
•동화책 느낌을 주어 대상인
어린이가 더 친근감을
느끼도록 수정한

•사람 인식 범위로 쓰레기통의
위치를 조정하고, 인식하지 않는
범위는 쓰레기로 채워 넣음.
•전체적인 색감을 조정함



04.구현
-목업 모습

설치지역
-키자니아어린이직업체험장의 ‘환경’구역
-어린이환경전시관캐니빌리지



04.구현
-미디어월 구현 모습



04.홍보 웹사이트구축
-미디어월 구현모습



04.프로젝트영상 제작
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